NAJNOWSZE ZMIANY PRZEPISOW
GRY W KOSZYKOWKE




Gtéwne zmiany w no

obejmuija:

*

*

*

*

—

Definicje ,,cylindra” gracza,

Definicje faula obustronnego,

Definicje faulu niesportowego w sytuacjach szybkiego przerwania gry,
Definicje obowigzkdéw sedzidw funkcyjnych (sekretarz i mierzacy czas),
Protokdt meczu i raportowania systemu Instant Replay,

Specyfikacje sprzetu do koszykdwki zatwierdzonego przez FIBA, oprdcz
powyzszego wprowadzono drobne zmiany redakcyjne.



1. Definicja ,,cylindra” — Art. 33
\

Zasade cylindra definiuje sie jako przestrzert wewngtrz wyimaginowanego
cylindra, zajmowang przez

zawodnika stojacego na podtodze. Jej wymiary, jak réwniez odlegtosc
pomiedzy stopami bed3 sie réznié

zaleznie od wzrostu i rozmiardw gracza. Przestrzen ta rozcigga sie
rowniez ponad zawodnikiem, a cylinder

zawodnika obrony oraz zawodnika ataku nieposiadajacego pitki

ograniczony jest:
* Z przodu, dtonmi

*  Z tytu, posladkami
* Na bokach, zewnetrznymi krawedziami rak i nog



Rece mogg by¢ wysuwane przed siebie, ale nie dale
tworza stopy oraz kolana, i maj3

byc zgiete w tokciach tak, aby przedramiona i dtonie byty uniesione w gore
w ramach legalnej pozycji obronne;j.

Zawodnikowi obrony nie wolno ingerowac w cylinder zawodnika ataku
posiadajacego pitke i powodowac

nielegalny kontakt, kiedy atakujacy wykonuje normalne, koszykarskie
zagranie wewnatrz swojego cylindra.

Cylinder zawodnika ataku posiadajacego pitke ograniczony jest:

* Z przodu: stopami, ugietymi kolanami oraz zgietymi ramionami, kiedy
trzyma on pitke ponad poziomem bioder.

*  Z tylu, posladkami

* Na bokach, zewnetrznymi krawedziami rak i nég.




Zawodnikowi z pitka nalezy zostawic¢ wystarczajaca ilos¢ miejsca, aby

7

madgt wykonad normalne

koszykarskie zagranie wewnatrz swojego cylindra. Normalne
koszykarskie zagranie obejmuje rozpoczecie

koztowania, obrét, rzut oraz podanie.

Zawodnikowi ataku nie wolno wysuwac nég lub rak poza swdj cylinder
powodowac nielegalny kontakt

z przeciwnikiem, aby stworzy¢ dla siebie wieksza przestrzen.



2. Faul obustronny — Art. 35

Faul obustronny, to sytuacja, )
sobie faule osobiste lub n|esportoweldvskwallf|ku|ace mniej wiecej w tym
samym czasie.

Aby uznac dwa faule jako faul obustronny, muszg zostac spetnione
nastepujgce warunki:

* Oba faule sg faulami zawodnikdéw.
* Oba faule sg zwigzane z kontaktem fizycznym.
* Dwaj przeciwnicy popetniajg te faule przeciwko sobie.

* Oba faule s3 osobiste albo stanowig dowolna kombinacje fauli
niesportowych i dyskwalifikujacych




Kara:

Faul osobisty lub niesportowy/dyskwalifikujac isac
kazdemu winnemu zawodnikowi.

Nie przyznaje sie rzutow wolnych i gre nalezy wznowic w
nastepujacy sposob:

Jesli mniej wiecej w tym samym czasie co faul obustronny:

* Zdobyty zostat kosz z gry albo z ostatniego rzutu wolnego,
pitka zostanie wprowadzona przez druzyne, ktora stracita
kosz, z dowolnego miejsca za linig koricowa za koszem tej
druzyny.

* Druzyna byta w posiadaniu pitki lub miata prawo do niej, pitka
zostanie przyznana tej druzynie do wprowadzenia najblizej
miejsca naruszenia przepisow.

+ Zadna z druzyn nie byta w posiadaniu pitki, ani nie miata
prawa do niej, to nastepuje sytuacja rzutu sedziowskiego.




3. Faul niesportowy — Art. 37

sedziego:
Kontakt ten nie wynika z uzasadnionej proby bezposre
pitka, zgodnej z duchem i intencjg przepisow.
Zawodnik powoduje nadmierny kontakt — ciezki faul — prébujac zagrac
pitka lub kryjac przeciwnika.

Zawodnik obrony, w celu przerwania postepujacego kontrataku,
powoduje niepotrzebny kontakt z zawodnikiem druzyny przeciwnej. Ma

to zastosowanie do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku akgji
rzutowej.

Przeciwnik powoduje nielegalny kontakt z tytu lub z boku z
zawodnikiem, ktéry zmierza w strone kosza przeciwnikéw i na drodze
pomiedzy tym zawodnikiem, pitka i tym koszem nie ma zadnego
przeciwnika.

Ma to zastosowanie do momentu rozpoczecia przez zawodnika ataku
akcji rzutowe;j.

grania




*  Zawodnik obrony po

na boisku, kiedy pitka jest wcigz w rekach sedziego

zawodnika wprowadzajgcego jg — podczas wprowadzania pitki, kiedy w

czwartej kwarcie oraz kazdej dogrywce zegar czasu gry wskazuje dwie

minuty lub mniej.

* Sedzia musi interpretowac faule niesportowe tak samo w trakcie
trwania catego meczu i oceniac tylko akcje.

* Faul niesportowy nalezy zapisa¢ winnemu zawodnikowi.




Kara:

Zawodnikowi faulowanemu zostaje(-3) przyzna
wolny(-e), po czym nastgpi:

*

Wprowadzenie pitki z linii wprowadzania pitki na polu ataku,
naprzeciw stolika sedziowskiego.

Rzut sedziowski w kole srodkowym na rozpoczecie pierwsze;j
kwarty.

Liczba przyznanych rzutéw wolnych powinna by¢ nastepujaca:

Jezeli faul popetniono na zawodniku niebedacym w akg;ji
rzutowej: dwa rzuty wolne.

Jezeli faul popetniono na zawodniku bedgcym w akgji rzutowej,
a rzut jest celny i punkty zostajg zaliczone: dodatkowo jeden rzut
wolny.

Jezeli faul popetniono na zawodniku bedacym w akgji rzutowej,
a rzut jest niecelny: dwa lub trzy rzuty wolne.



Zawodnik podlega
zostaje ukarany dwoma faulami niesportowyﬂfub
dwoma faulami technicznymi, lub jednym faulem
technicznym i jednym faulem niesportowym.

Jesli zawodnik zostaje zdyskwalifikowany, to faul
niesportowy jest jedynym faulem, ktory nalezy orzec i
nie wymierza sie zadnej dodatkowej kary za
dyskwalifikacje.



4. Sekretarz i asystent sekretarza-

obowigzki — Art. 48

« Zostat skres’lony.\A
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Obowigzki mierzacego czas gry —

Art. 49

Mierzacego czas gry nalezy wyposazyc w zege L
obowiazki to: e

* Pomiar czasu gry, przerw na zadanie i przerw meczu.

* Kontrolowanie, aby sygnat zegara czasu gry zabrzmiat bardzo gtosno i
automatycznie na zakonczenie kwarty i dogrywki.

# Uzycie wszelkich mozliwych srodkdéw, aby natychmiast zawiadomid
sedzidw, jezeli jego sygnat nie zadziata albo nie jest styszalny

*  Pokazanie liczby fauli popetnionych przez zawodnika poprzez
podniesienie w sposob widoczny dla obu treneréw tabliczki
wskazujacej liczbe fauli popetnionych przez tego zawodnika.

* Ustawienie markera fauli druzyny na stoliku sedziowskim przy koricu
blizszym fawki tej druzyny w sytuacji przekroczenia limitu fauli w
kwarcie, gdy tylko pitka staje sie zywa po czwartym faulu druzyny w
danej kwarcie.




+  Administrowanie zmian z

+ Uruchamianie swojego sygnatu dzwiekowego tylko m pitka
staje sie martwa i zanim stanie sie ponownie zywa. Sygnatl mierzacego
czas nie zatrzymuje zaréwno zegara czasu gry, jak i samej gry. Nie
powoduje réwniez, ze pitka staje sie martwa.




Protokdot meczowy

Przyktady fauli dyskwalifikuj z
zmiennika, zawodnika wykluczonego oraz towarzyszacego druzynie

cztonka delegacji za czynny udziat w bdjce:

* Niezaleznie od liczby 0sdb zdyskwalifikowanych za opuszczenie strefy
tawki druzyny, wobec trenera tej druzyny zostaje orzeczony pojedynczy
faul techniczny zapisany jako,,B2” lub ,,D2”.

« Jesli trener bierze aktywny udziat w béjce, zostaje ukarany tylko
jednym faulem dyskwalifikujgcym zapisanym jako ,,D2”.




5. Dodatek F — System powtorek

wideo IRS

* W meczach, w tdrek wide
. . . \
Replay System, jest uzywany nalezy stosowac Dodatel

* System IRS- to narzedzie uzywane przez sedzidw, stuzgce do weryfikag;ji
podjetych decyzji oraz analizy sytuacji meczowych z uzyciem
zatwierdzonych technologii wideo.

*  Sedziowie sg uprawnieni do uzycia systemu IRS do momentu podpisania
protokotu po zakoriczeniu meczu, zgodnie z zasadami okreslonymi w
tym Dodatku.



Procedury stosowane w przypadku

uzyC|a IRS

s IIlYy) IGULICE &1

systemu Drzed meczem.

* Sedzia gléwny podejmuje decyzje czy skorzysta z sysms, czy nie.

« Jezeli decyzja sedzidw ma by¢ weryfikowana przy pomocy powtorki
wideo, to poczatkowa decyzja musi zostac zasygnalizowana przez
sedzidéw na boisku.

* Zanim sedziowie skorzystaja z systemu ,,IRS”, moga zebra¢ mozliwie
najwiecej informacji od sedzidéw stolikowych i komisarza, jesli jest
obecny.

* Po zebraniu informacji od sedzidw, komisarza i sedziéw stolikowych
analiza powtérki wideo ma sie rozpoczac tak szybko, jak to mozliwe.

*  Sedzia gtdwny i co najmniej 1 sedzia pomocniczy (ktdéry podjat decyzj
maja uczestniczy¢ w analizie powtérki wideo przy monitorze. Jezeli to

sedzia gféwny podjat decyzje, wybierze jednego z sedzidw
pomocniczych, ktéry wezmie razem z nim udziat w analizie powtorki.




Podczas analizowania powtorki

ze zadna nieuprawniona osoba nie ma dosteDu

Analize powtdrki wideo nalezy przeprowadzic przed przyznaniem
przerwy na zadanie lub zmiany oraz zanim gra zostanie wznowiona.

Po analizie powtérki wideo sedzia, ktéry odgwizdat naruszenie
przepisow, zasygnalizuje ostateczng decyzje i gre nalezy odpowiednio
wznowic.

Poczatkowa decyzja sedziego(-6w) moze by¢ zmieniona tylko wtedy,
gdy powtodrka wideo dostarcza sedziom wyrazne i przekonujace
dowody, aby te decyzje zmienic.

Po tym jak sedzia gtéwny podpisze protokét meczu nie mozna juz
przeprowadzi¢ analizy powtérki wideo.




Sedzia w koszykowce




Kiedy mozna skorzystac z IRS?

*  Upewnic sie, :
celny rzut do kosza z gry, zanim

zabrzmiat sygnat zegara czasu gry.

# Ustali¢, ile czasu powinno pozostac na zegarze czasu gry, po tym, jak:
Zawodnik rzucajacy spowodowat wyjscie pitki poza boisko.
Zostat popetniony btad dwudziestu czterech sekund.
Zostat popetniony btad osmiu sekund.

Zostat popetniony faul przed koricem kwarty lub
dogrywki.



Kiedy zegar czasu
kwarcie lub kazdej dogrywce i nalezy:

+ Upewnic sie, czy pitka opuscita reke(-ce) zawodnika
wykonujgcego celny rzut do kosza z gry, zanim zabrzmiat sygnat
zegara czasu akcji.

* Upewnic sie, czy w sytuacji faula popetnionego z dala od akgji
rzutowe;j:
Uptynat czas gry lub czasu akgji.
Rozpoczeta sie juz akcja rzutowa.
Pitka wcigz byta w rekach(-ce) zawodnika wykonujacego
rzut do kosza z gry.
+ Upewnic sie, czy podjeta decyzja o btedzie nielegalnego
dotykania pitki lub ingerencji w jej lot jest prawidtowa.
* Upewnic sie, ktdry zawodnik spowodowat wyjscie pitki poza
boisko.



W kazdym momencie meczu;

Okresli¢, czy celny rzut do kosza z gry zaliczyc za dwa,
punkty.

<y

Okresli¢, czy zawodnikowi faulowanemu podczas niecelnej préby rzutu
do kosza z gry nalezy przyznad dwa, czy trzy rzuty wolne.

Okresli¢, czy faul osobisty, niesportowy lub dyskwalifikujgcy spetnia
kryteria takiego faula, czy nalezy podwyzszyc¢ lub obnizy¢ kwalifikacje
faula, albo zakwalifikowac go jako faul techniczny.

Dokonac korekty ustawien zegara czasu gry lub zegara czasu akcji po
tym, jak ulegty awarii.

Zidentyfikowad wtasciwego zawodnika, ktéry ma wykonac rzut(-y)
wolny(-e).

Okresli¢ zaangazowanie cztonkdw druzyny, trenerdw, asystentow

trenerdow oraz towarzyszacych druzynie cztonkdw delegacji podczas
jakichkolwiek aktéw przemocy.
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* http://lzkosz.pl/aktualnosci/n/424/?fbclid=IwAR17SGiTi
RLin3JY3TAVOQACR15Ff-
HPDvg8imu3hhUE4vE2G3sitfC5L4A
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Opracowat: Tomasz Woéjtowicz



