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Wybrane zmiany w Przepisach Gry
oraz ksiedze przypadkow 2017 - 2020

Warszawa, 9.09.2017
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R ot Przepisy Gry

5.2.2 PRZED MECZEM trener wpisuje lub sprawdza
nazwiska i numery swoich zawodnikow w protokole

zawodow, a nastepnie podpisuje go.

(poprzednie brzmienie)




R ot Przepisy Gry

5.2.2 PRZED MECZEM trener wpisuje lub sprawdza
nazwiska i numery swoich zawodnikow na liscie
zawodnikow w protokole zawodow, a nastepnie

podpisuje go.

(nowe brzmienie)




R ot Przepisy Gry

6.1.3 Wymiana jest ciggiem zagran od momentu uderzenia pitki
przez zagrywajgcego, do momentu, gdy pitka jest poza gra.
Wymiana zakonczona to cigg zagran, w wyniku ktérego przyznany

jest punkt. Uwzglednia sie tez tu punkt przyznany z tytutu kary oraz

otad wykonania zagrywki wynikajgcy z przekroczenia limitu czasu na

jej wykonanie.
(poprzednie brzmienie)



) PRt vl Przepisy Gry

SIATKOWKA

6.1.3 Wymiana jest ciggiem zagran od momentu uderzenia pitki przez
zagrywajgcego, do momentu, gdy pitka jest poza gr3.

Wymiana zakonczona to cigg zagran, w wyniku ktorego przyznany jest punkt,
co obejmuje:

- przyznanie kary

- utrate prawa do wykonania zagrywki wynikajgcg z przekroczenia limitu

czasu na jej wykonanie.

- (nowe brzmienie)



R ot Przepisy Gry

7.5.1 Zespo6t popetnia btad ustawienia, jezeli ktorykolwiek z grajgcych
zawodnikow w momencie uderzenia pitki przez zagrywajacego nie
zajmuje prawidtowej pozycji na boisku.

Dotyczy to rowniez sytuacji, gdy zawodnik znajduje sie na boisku w

wyniku zmiany nieregulaminowe;j.

(poprzednie brzmienie)




R ot Przepisy Gry

7.5.1 Zespot popetnia btad ustawienia, jezeli ktorykolwiek z grajgcych
zawodnikow w momencie uderzenia pitki przez zagrywajacego nie
zajmuje prawidtowej pozycji na boisku.

Jezeli zawodnik znajduje sie na boisku w wyniku zmiany
nieregulaminowej, a gra zostata wznowiona, to nalezy to uznac jako

btad ustawienia z konsekwencjami jak dla zmiany nieregulaminowej.

(nowe brzmienie)
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) PRt vl Przepisy Gry

SIATKOWKA

7.7.1.1 zespot przeciwny zdobywa punkt i prawo do zagrywki,

(poprzednie brzmienie)




SIATKOWKA

Sy recse Przepisy Gry

7.7.1.1 Sekretarz przerywa gre przez wcisniecie sygnalizatora; zespot
przeciwny zdobywa punkt i prawo do zagrywki;

Jesli btad rotacji zostanie rozpoznany dopiero po zakonczonej
wymianie, ktora rozpoczeta sie od btedu rotacji, tylko jeden punkt
zostanie przyznany przeciwnikowi niezaleznie od wyniku rozegranej

wymiany.

(nowe brzmienie)
S



) PRt vl Przepisy Gry

SIATKOWKA

7.7.1.2 porzadek rotacji zawodnikow jest korygowany.

(poprzednie brzmienie)




Sy recse Przepisy Gry

SIATKOWKA

7.7.1.1 kolejnosc rotacji w zespole popetniajgcym btgd musi zostac

skorygowana.

nowe brzmienie)




) PRt vl Przepisy Gry

SIATKOWKA

Pitka jest “autowa” gdy:
8.4.1 czesc pitki, ktora dotyka podtoza, jest catkowicie poza liniami

ograniczajacymi boisko;

(poprzednie brzmienie)




Sy recse Przepisy Gry

SIATKOWKA

Pitka jest “autowa” gdy:
8.4.1 kazda czesc pitki, ktora dotyka podtoza, jest catkowicie poza

liniami ograniczajgcymi boisko;

nowe brzmienie)




R ot Przepisy Gry

O Kazdy zespo6t musi gra¢ po wtasnej stronie pola gry i we wtasnej
przestrzeni (z wyjatkiem Przepisu 10.1.2). Pitka moze byC rowniez

odzyskiwana spoza wolnej strefy.

(poprzednie brzmienie)




R ot Przepisy Gry

9 Kazdy zespo6t musi gra¢ we wtasnym polu gry i wtasnej przestrzeni
(z wyjatkiem Przepisu 10.1.2). Pitka moze by¢ rowniez odzyskiwana

spoza wiasnej wolnej strefy.

(nowe brzmienie)




) PRt vl Przepisy Gry

SIATKOWKA

11.3.1 Kontakt zawodnika z siatkg pomiedzy antenkami podczas gry
pitkg jest btedem. Gra pitkg obejmuje miedzy innymi wyskok,

uderzenie pitki (albo jego probe) oraz lagdowanie.

(poprzednie brzmienie)




) PRt vl Przepisy Gry

SIATKOWKA

11.3.1 Gra pitkg obejmuje miedzy innymi wyskok, uderzenie pitki
(albo jego probe) i bezpieczne lgdowanie, dajgce gotowos¢ do nowej

akcji.

(nowe brzmienie)




R ot Przepisy Gry

12.5.2 Zawodnik lub grupa zawodnikow zespotu zagrywajgcego
tworzy zastone podczas wykonywania zagrywki, wymachujac rekami,
skaczac lub poruszajac sie na boki, lub stojgc w grupie, by zastonic

zawodnika zagrywajgcego oraz lot pitki.

(poprzednie brzmienie)




R ot Przepisy Gry

12.5.2 Zawodnik lub grupa zawodnikow zespotu zagrywajgcego
tworzy zastone podczas wykonywania zagrywki, wymachujgc rekami,
skaczac lub poruszajgc sie na boki, lub stojgc w grupie, zastaniajac
zarowno zawodnika zagrywajgcego, jak i lot pitki az pitka dotrze do

pionowej ptaszczyzny siatki.

(nowe brzmienie)




R ot Przepisy Gry

15.2.3 Miedzy dwoma oddzielnymi prosbami o zmiane zawodnikow

tego samego zespotu musi zostac¢ rozegrana wymiana zakonczona.

(poprzednie brzmienie)




R ot Przepisy Gry

15.2.3 Miedzy dwoma oddzielnymi prosbami o zmiane zawodnikow
tego samego zespotu musi zostaC rozegrana wymiana zakonczona.
Wyjatek: wymuszona zmiana w  wyniku  kontuzji lub

wykluczenia/dyskwalifikacji (Przepis 15.5.2, 15.7, 15.8).

(nowe brzmienie)




R ot Przepisy Gry

15.2.3 Miedzy dwoma oddzielnymi prosbami o zmiane zawodnikow

tego samego zespotu musi zostac¢ rozegrana wymiana zakonczona.

(poprzednie brzmienie)




R ot Przepisy Gry

15.2.3 Miedzy dwoma oddzielnymi prosbami o zmiane zawodnikow
tego samego zespotu musi zostaC rozegrana wymiana zakonczona.
Wyjatek: wymuszona zmiana w  wyniku  kontuzji lub

wykluczenia/dyskwalifikacji (Przepis 15.5.2, 15.7, 15.8).

(nowe brzmienie)




) EoSxA Przepisy Gry

23. SEDZIA PIERWSZY (..) OBOWIAZKI {...)

23.3.2.3 Decydowania o:

h) pitce przekraczajacg ptaszczyzne siatki catkowicie lub czesciowo poza
przestrzenig przejscia w kierunku boiska przeciwnika lub majgcg kontakt z
antenka po swojej stronie boiska.

i) pitce z zagrywki lub po trzecim odbiciu przechodzacag nad lub poza antenka

po swojej stronie boiska (nowe punkty)



Sy recse Przepisy Gry

SIATKOWKA

24 SEDZIA DRUGI
(..) Decyduje o:
24.3.2.8 pitce z zagrywki lub po trzecim odbiciu przechodzaca nad

lub poza antenkg po swojej stronie boiska

(nowy punkt)




) PRt vl Ksiega przypadkéw

SIATKOWKA

2.6. Po zagrywece, ktora zostata wykonana przez niewtasciwego zawodnika, pitka wyszta
na aut. Gdy wymiana zostata zakonczona, sekretarz zasygnalizowat btad rotacji. lle

punktow otrzyma zespot przyjmujacy?

Powinien zostac przyznany tylko jeden punkt, spowodowany btedem rotacji, niezaleznie

od tego, ktory zespot wygrat wymiane.

/Przepis 7.7.1.1/




£5) FoLsKa Ksiega przypadkow

SIATKOWKA

3.14. Podczas efektownej obrony, zawodnik upadt na boisko przeciwnika w ten sposdb, ze
jego ciato dotykato podtogi, ale obie nogi byty w powietrzu, nad boiskiem przeciwnika i zadna
ich czes¢ nie znajdowata sie nad linig srodkowg. Nie wptyneto to na gre przeciwnika. Czy byto

to btedne zagranie?

Tak. Pomimo, ze stopy nie dotykaty boiska przeciwnika i sytuacja nie wptyneta na gre, ale
zadna czesc¢ stopy/stép nie miata kontaktu z linig sSrodkowa, ani nie znajdowata sie nad nig, w
zwigzku z tym nastgpit btad. Z drugiej strony, gdyby jakas czesé stopy/stép znajdowata sie nad

linig Srodkowa lub miata z nig kontakt, bytoby to zagranie prawidtowe. /Przepis 11.2.2/


CB 3.14 penetration with body no interference.mp4

) EoESKA Ksigga przypadkow

3.24. Zawodniczka podczas gry pitkg dotkneta siatki stopg. Czy byto to prawidtowe

zagranie?

Nie. Jest to zagranie nieprawidtowe. Zawodniczka w momencie dotkniecia siatki brata
udziat w grze pitka. Przepis nie okresla roznicy miedzy dotknieciem siatki ramieniem,

dtonig czy stopa.

/Przepis 11.3.1, 11.4.4/



CB 3.24. net touch with foot casebook.mp4

) FOLSch Ksiega przypadkéw

SIATKOWKA

3.26. Zawodnik atakujgcy po wykonaniu ataku uderzyt reke zawodnika blokujgcego siegajgcego ponad
ptaszczyzng siatki, co doprowadzito do dotkniecia przez niego gérnej tasmy siatki. Czy w trakcie tej akgji
zostat popetniony jakis btgd?

Jesli sedzia pierwszy uzna, ze zawodnik atakujgcy celowo skierowat rece blokujgcego zawodnika w
siatke, to btad popetnit zawodnik atakujacy, poprzez wptywanie w gre przeciwnika, co nie jest zgodne z
duchem fair play. W zwigzku z tym, na zawodnika atakujgcego powinna zosta¢ natozona sankcja za
grubianskie zachowanie, z zastosowaniem odpowiedniej gradacji sankcji. Jednakze, jesli zagranie
zawodnika atakujgcego

nie byto celowe, dotkniecie siatki przez zawodnika blokujgcego nie moze by¢ uznane jako

btad, poniewaz na jego zagranie miat wptyw zawodnik atakujacy. /Przepis 11.3.1, 20.2.1/
O


CB 3.26. attacker drove block into net CB.mp4

) EoESKA Ksigga przypadkow

4.33. Jaka jest wtasciwa procedura, gdy kontuzjowany zawodnik nie jest w stanie

dokonaé zmiany w strefie zmian (np. zostaje zniesiony z boiska)?

Aby zmiana byta czytelna dla wszystkich, zawodnik zmieniajgcy powinien wejs¢ do
strefy zmian z tabliczkg do zmian z numerem zawodnika kontuzjowanego. Sedzia

drugi powinien otrzymac tabliczke do zmian i zwrdcic jg druzynie.

/Przepis 15.10.1, 17.1.1/



CB 4.33. 17_injury out of court.mp4

) FOLSch Ksiega przypadkéw

SIATKOWKA

5.24. Zespot miat zgtoszonych dwdch zawodnikow Libero —nr 11 i nr 16. Ten drugi
ubrany byt w koszulke tego samego koloru i wzoru co normalni zawodnicy. Zespot
zgtosit prosbe o zmiane zawodnika i zawodnik z nr 16 wszedt do strefy zmian by

zmieni¢ zawodnika znajdujgcego sie na boisku. Sekretarz natychmiast zasygnalizowat,

ze jest to prosba nieregulaminowa. W jaki sposdb gra powinna by¢ kontynuowana?



CB 5.24. Libero_in_wrong_jersey.mp4

) EoESKA Ksigga przypadkow

Odpowiedz do 5.24.

Zawodnik Libero nie ma prawa brac udziatu ani w regulaminowej zmianie zawodnika ani w narzucone;j.
Dlatego prosba o zmiane powinna zosta¢ uznana jako prosba o zmiane nieregulaminowg. Poniewaz
sytuacja ta zostata zauwazona przed wznowieniem gry, prosba o zmiane powinna zosta¢ odrzucona, a
na zespot powinna zostac natozona sankcja za opdznianie gry. Zawodnik Libero musi zmieni¢ swojg
koszulke. Sedziowie powinni doktadnie kontrolowac druzyny i stroje, porownujgc zawodnikow i numery

na koszulkach we wtasciwym czasie przed meczem, w celu unikniecia takiej sytuaciji.

/Przepis 19.3.2.8,19.4.2.1, 19.4.2.4/



